Plateforme GRIM (“Graphique et Image”)
MEPP, DGtal, UD-SV
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MEPP DGtal
(Guillaume Lavoué) (David Coeurjolly)
- traitement de maillages - géometrie discrete
- nuages de points - topologie numérique
- code générique - traitement d’images
- OpenMesh, CGAL, PCL - bibliotheque générique
Pipeline GRIM

(intégré par Eric Lombardi et Martial Tola)

- MEPP : compression/décompression
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- UD-SV : visualisation et navigation

- intégration via Docker

- version actuelle : basée sur trois développements de recherche de lI'unité
- illustre des développements en informatique graphique et traitement/analyse d’images
- plateforme évolutive
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